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COMPETENCES

COMPETENCES CARRIERE RANG RESERVE DE DES
Athlétisme (Br) v 1 oo
OO0

Discrétion (Ag) v

Médicine (Int)

0¢

O¢

Tromperie (Cun)

COMPETENCES DE COMBAT  CARRIERE RANG  RESERVE DE DES
Arme a Distance - Lég... 1 0o¢

AE— ———
TALENTS

Aprés avoir touché avec un test de
combat, vous pouvez dépenser{}
{Ppour désorienter la cible pour un
nombre de rounds égal & votre rang
de Désorientation.

Désorientation [

Raccourci

CREDITS
500

ENCOMBREMENT

VALEUR

BLESSURES CRITIQUES

VARY A%

Q00

0000

ARME COMPETENCE DEGAT DISTANCE RESERVE DE DES
Variable Holdout Blaster A 2052nce - 7 Courte 00O

Critique: £ L2 £} Qualités: Munitions Limitées 12 Caractéristiques: Anyone
searching an individual carrying a concealed variable holdout blaster adds [l to
their Perception checks., Wielder must choose a power setting between 1 and 7.
This is the amount of damage a successful shot will inflict, and is also the amount
of ammo expended.

ARMURE ET AUTRES EQUIPMENTS

Vétements Renforcés Encaissement: 1 Defense: 1

Comlink (longue portée)
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Avantage Triomphe

Supprimer un dés d'infortune pour chaque symbole affiché
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